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Ja z chata sporo zdartem
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Poprawnie

Puniaty: 1,00 z
1,00
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| zfmmmuwm takich jak CPU, pamig¢ i peryferia, kiére s3 polaczone na plycie gléwnei.

] _’.'omz'p_elylleﬂfn(np. timer, ADC, GPIO) na jednym chipie, co zmniejsza koszty i rozmiar urzadzenia. @

rze, gdy zostanie wykonana instrukcja PUSH 5, a nastepnie POP?

~ b. Liczba 5 zostanie umieszczona na szczycie stosu, a nastepnie usunieta. @
- ¢. Instrukcja PUSH i POP nie wplywa na stos.
~ d. Liczba 5 zostanie dodana do ka:

stosu.

Liczba dwadzieécia pie¢ dziesietnie - zapisana siddemkowo 10 ?
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mplementacie - dodawania/odejmowania 1 bez osobnego traktowania liczb dodatnich i ujemnych. @ 9/l
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-

ylacznie aryt “}; ‘__};gg_lggzy pamieci masowej, oraz rozkazy generujgce przerwania.
-1 P s AN

-aryt *q,_ v (np.dodawanie odejmowanie, AND, OR).mzhzynnsfamdmwch(np zaladuj z pamieci, zapisz do pamieci), oraz rozkazy sterujgce (np. @

o ¢ Rozkazy zwiazane 2 przesylanien danyd:pfmsleé. rozkazy graficzne, oraz rozkazy zapisywania na dysk twardy.
- “'d. Rozkazvdia sy W oD mﬂ‘az"aqu'nazuﬂamem oraz rozkazy automatycznego resetu procesora

'Pn-nha Diaczego kod uzupeinier do dwoéch jest preferowany w systemach komputerowych do reprezentacii liczb ze znakiem?

Puniay: 1002 | ~ a Ulawia wykonywanie operacji na liczbach zmiennoprzecinkowych,

R b. Jest jedyna metoda reprezentacii liczb calkowitych w systemach binamych.

ui";“’" .+ ¢ Upraszcza algorytmy arytmetyczne, poniewaz operacje dodawania | odejmowania sq identyczne dia liczb ze znakiem | bez znaku. ®
~ d. Zajmuje mniej miejsca w pamigci niz Inne reprezentacje,
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i Pytanie 12 Jaki jest zﬁullczbzaznddun mozliwy do zapisania w 12 bitach (w kodzie U2)?

Punkty: 1002 ~ a 0d-1024 do +1023
! i .
AP . b, Od-2048 do +2047 ©
S ¢ Od0do 4096
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Pokaz jedng stror

Zakoncz przegiad
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Uzupelnij rysunek dla architektury von Neumanna

Nawigacja w tescie

CPU Central Processing Unit

Control Unit
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Ogoina definicja systeméw wbudowanych,
Systemy wbudowane (o systemy komputerowe z

software'm | hardware’'m, kiére sq przeznaczone do wykonywania specjalizowanego zadania.

& luino powigzanym
b. dcidle zintegrowanym ©

Jak wyglada zapis liczby -1 w formacie 16-bitowym w systemie heksadecymalnym, jesii uzywamy kodu uzupeinien do dwoch (U2)?

a. 8000
b. FFFF ©
¢c. 0000
d Mol



Punkty 100 2
100

odaos

Punkty 10012
100

Qe
aiar

Pytanie 27
Popr awrse

Punkty 1000 2
100

KOKPH MOJE KURSY WYSZIUKAJ KURS

Ogoina defraCia systemow wbudowanych
Systemy wbudowane 10 systemy kompuierowe 7 software ™ | hardware m kiore 34 prieznaczone do wykonywarna specjahzowanego zadama

a  Wno powsazanym
b scile zidegrowanym

W zapesie binarnym 10111 «00001 o

Odpowsed?: 1000 O

Jak wyglata zapn hczby -1 wloimacie 16 DRowy » sysieme het sades pratvym eth ulywamy kodu uzupelven do dwoch (U2)?

a O
b FFFF O
¢ 0000
d Aol



CPU Central Processing Unat
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Purday 000 2

Puriay 000 2
100
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KOKPIT

INPUT

STORE Numil
Input

STORE Num2
LOAD Numl
ADD Num2
STORE Result
LOAD Resulit
OUTPUT
HALT

Numl, DECO
Num2, DEC 0
Resuit, DEC O

Co sig stanie, jesli zmienimy kolejno$¢ instrukcji STORE Num1 i INPUT w programie?

A. Program zadziala poprawnie, poniewaz kolejnos¢ tych instrukcji nie ma znaczenia.

MOJE KURSY WYSZUKAJ KURS

B. Program przestanie dzialac, poniewaz instrukcja INPUT zawsze musi by¢ na koricu programu.

C. Program sprobuje zapisac niezdefiniowana warto$¢ akumulatora do pamigci w zmiennej Num1, co spowoduje nieprawidiowe dzialanie. ©)
D. Program zapisze wynik dodawania bezpos$rednio do zmiennej Num2.

Jak czestothwosC zegara systemowego wplywa na szybkosé przetwarzania?

a. Wyisza czestothwosC zawsze spowalnia dzialanie systemu.

b. Im wyzsza czestothwosC zegara, tym wigcej instrukcji procesor moze potencjainie wykonad w jednostice czasu.

c. Czestotiwost zegara nie ma wplywu na szybkoéé. ®

wmmmmmww Tak
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Pytanie 5
Poprawnie
Punkty: 1,00 2
100

Qfleaw
cdans
Pytanse 6
Hiepopr anmee
Punkty 0.00 2
1.00

Qiaow
waane
Pytanie 7
Puniay 1.00 2
1.00

Qflaan
eaans
Pylane B

¥ ot maroe

Puniay: 100 2
100

Aaan
Udarss

Pyiame 9
l'u’lm

Purkly 100 1
2 A0
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Slatfarma KOKPIT MOJE KURSY WYSZUKAJ KURS

& Ladarningowa

© €. Zaymuje mnie) miejsca w pamigci niz inne reprezentacje. (v
d. Jest jedyng metoda reprezentacii liczb calkowitych w systemach binarnych,

Jakie sq glowne typy rozkazéw w prostym CPU?

A, Rozkazy dia systeméw operacyjnych, rozkazy zwigzane 2z zasilaniem, oraz rozkazy automatycznego resetu procesora.

© b. Rozkazy arytmetyczne | logiczne (np. dodawanie, odejmowanie, AND, OR), rozkazy transferu danych (np. zaladuj z pamigci, zapisz do pamigci), oraz rozkazy sterujgce (np. s
¢. Rozkazy zwigzane z przesylaniem danych przez sie¢, rozkazy graficzne, oraz rozkazy zapisywania na dysk twardy.
d. Rozkazy wylacznie arytmetyczne, rozkazy pamigci masowe), oraz rozkazy generujace przerwania.

Liczba -16 dziesiginie - zapisana w kodzle uzupeinienie do dwéch na o$miu bitach to ?

W systemach wbudowanych czgsio stosuje si¢ jednoukladowe procesory. Jakie sq ich podstawowe cechy?

a. Jednoukiadowe procesory (MCU) integruja CPU, pamig¢, oraz peryferia (np. timer, ADC, GPIO) na jednym chipie, co zmniejsza koszty | rozmiar urzadzenia. ©
b. Jednoukladowe procesory (MCU) skiadaja sig z kilku oddzielnych ukladow, takich jak CPU, pamigé | peryferia, kidre sq polaczone na plycie giowne).

c. Jednoukiadowe procesory (MCU) maja wigkszq moc obliczeniows niz standardowe procesory ogoinego przeznaczenia.

d. Jednoukladowe procesory (MCU) sq przeznaczone wylacznie do zastosowan w kompulerach osobistych.




Qlhaoyi
danis

Pytanie 22

Punkty: 2,00 z
2.00

Qflagy

Pytanie 23

Punkty: 1,00 z
1,00

Qflagu
Rviane

Czesciowo
poprawnie

Punkty: 1.33 2
2.00

OB ae

pUSABE ".’;

KOKPIT  MOJE KURSY WYSZUKA) KURS

¢ Operand jest przechowywany w rejestrze, kidrego adres wskazuje instrukcja.

d. Adres operandu jest zapisany bezposrednio w instrukej,

Dopasuj instrukcje do ich odpowiednich dzialan,

LOAD

HALT

© ®© © ®
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Uzupeinij rysunek dla architektury von Neumanna

CPU Central Processing Unit




Punkay: 1,00 2
100

Wdanes

Pytanie 21
P opr awree

Punkly 1,00 1
) 00

e re'nians

- KOKPIT MOJE KURSY WYSZUKAJ KURS

2 Loarningowa

-~ d. Magistrala danych, adresowa | sterujaca. @

1.Co sig stanie ze stosem w procesorze, gdy zostanie wykonana instrukcja PUSH 5, a nastepnie POP?

© @& Liczba 5 zostanie umieszczona na szczycie stosu, a nastepnie usunieta. @
b. Liczba 5 zostanie pomnoZona przez wszystkie elementy stosu.
¢. Liczba 5 zostanie dodana do kazdego elementu stosu.
d. Instrukcja PUSH i POP nie wplywa na stos.

Co 10 jest szyna danych w procesorze?

a. Zbibr rejestrow odpowiedzialnych za przechowywanie danych tymczasowych w procesorze.

-~ b. Kanal komunikacyjny, kiéry umozliwia przesylanie danych migdzy komponentami procesora, takimi jak rejestry, pamigé i ALU. @
c. Element sluzacy do przechowywania instrukcji wykonywanych przez procesor,
d. Mechanizm sluzacy do synchronizacji cyklu zegara procesora.

Jaki jest zakres liczb ze znakiem mozliwy do zapisania w 12 bitach (w kodzie U2)?

a. Od -1024 do +1023
b. Od 0 do 4096
c. Od -2048 do +2047 @

Jak dziala adresowanie podrednie w CPU?

a. Operand jest zapisany w stalym obszarze pamigci ROM.
b. Adres operandu nie lest zapisany w instrukell, lecz w komorce pamieci, kidrel adres znaidule sie w Instrukell. &
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¢ Learningowa

b. Adresacja indeksowa.

Pytanie 13 Kiére stwierdzenia sa prawdziwe o asemblerze?
Niepopr antee
::'I-m' ~ a. Zapewnia automatyczne zarzadzanie pamigcia. ®
© b. Jest szybszy | bardziej kompaktowy niz jezyki wysokiego poziomu. ©
e c. Jest bardziej przenosny niz C.
d. Jest trudniejszy do nauczenia.
Pytanie 14 uvmnmmmmmwummmmmamp“
Poprawrse
Puniay: 100 2z eme
1.00
Ofiacs Faisz
Qe
Pytanie 15 W jaki spos6b powigzane sa systemy szesnastkowy i binarny?
Popr awree
Puriay: 1.00 2 a. Kod binarny jest losowym odpowiednikiem zapisu szesnastkowego.
e b. Kazda cyfra sysiemu szesnastkowego odpowiada dokladnie czterem bitom. ©
e oy c. Nie ma migdzy nimi zadnej zaleznosci.
Pytame 16 Co wchodzi w sklad magistrali systemowe;?
Popr awrse
Puniay: 1002 a. Tyko magistrala sterujaca.
100

b. Magisirala danych | zegarowa.
e c. Tylko magistrala adresowa.
d. Magistrala danvch. adresowa | steruiaca. &



